Programa de asignatura
por competencias de educacion superior

Seccion I. Identificaciéon del Curso

Tabla 1. Identificacion de la Planificacion del Curso.

Actualizacién:

Noviembre 23, 2022

 Internet de las cosas

Carrera:  Ingenieria en Desarrollo de Software
Academia:  Desarrollo de software / Clave: 19SDS29
Modulo formativo:  Internet de las cosas Seriacion:
Tipo de curso:  Presencial Prerrequisito:
Semestre:  Séptimo Créditos: 6.75 Horas semestre: 108 horas
Teoria: 2 horas Practica: 2 horas Trabajo indpt.: 2 horas Total x semana: 6 horas
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Seccion Il. Objetivos educacionales

vos educacionales

Tabla 2. Objetivos educacionales

terios de desempefio

Indicadores

OE1l Los egresados gestionaran recursos Los egresados podran aplicar metodologias en el desarrollo de 20% de los egresados aplicaran metodologias en el desarrollo de
relacionados con el desarrollo de software en | proyectos en el contexto laboral. software en su contexto laboral.
alguna organizacion.
OE2 Los egresados disefiaran e implementaran Los egresados participaran activamente en el ciclo de desarrollo e | 25% de los egresados desempefiaran labores de desarrollo e
soluciones innovadoras mediante el uso de integracion continuos integracion continuos.
tecnologias de la informacién.
OE3 Los egresados desarrollaran conocimiento Los egresados desempefiaran actividades orientadas al 5% de los egresados desempefiaran labores en desarrollo de
especializado que les permite enfocarse en aseguramiento de los activos de informacién de manera resiliente, | soluciones IoT.
un area del conocimiento especifico del la gestion de la infraestructura de redes y comunicaciones, o
desarrollo de software. integrando hardware y software para crear soluciones |0T; asf
como el uso de inteligencia artificial para gestionar datos y
reconocer patrones que determinen oportunidades de negocio en
las organizaciones.
OE5 Los egresados seran capaces de emprender | Los egresados seran capaces de emprender un negocio basado | 2% de los egresados tendran participacién en el acta constitutiva

un negocio basado en el desarrollo de un
producto o servicio de tecnologias de la
informacion, aportando valor a la generacion
de empleos e incrementar el bienestar
econémico y social, de forma ecolégica y
sustentable.

en el desarrollo propio de un producto o servicio de tecnologias

de la informacién.

de una empresa creada a partir del desarrollo de software para

ofrecer un producto o servicio.
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Atributos de egreso de plan de estudios Criterios de desempefio Componentes
AE1l Aplicar los conocimientos de ciencias béasicas | - Instalar, configurar y usar sistemas opertaivos GNU/Linux a nivel [ 1.1 Caracteristicas del sistema operativo.
como fisica y matematicas, asi como las de usuario final. 1.2 Instalacion.
ciencias de la ingenieria para generar nuevos 1.3 Sistema de directorios y archivos.
productos o servicios basandose en la 1.4 Trabajando con directorios y archivos (comandos, edicion,
innovacion tecnoldgica. propiedades y permisos, empaquetamiento y compresion, etc.).
1.5 Instalacion paquetes y sistema de repositorios.
AE2 Aplicar y analizar procesos de disefio de - Instalar y configurar aplicaciones, herramientas y servicios 2.1 Configuracién y administracion de usuarios.
ingenieria para generar una experiencia de servidores Linux. 2.2 Administracion y control de procesos.
usuario que asegure cubrir las necesidades 2.3 Planificacién de procesos (Real Time Linux).
como las expectativas de clientes y partes 2.4 Instalacion y configuracion de servicios de red (DHCP, DNS,
interesadas, utilizando y gestionando la XAMP, FTP, etc.).
infraestructura de red necesaria. 2.5 Creacion de scripts de configuracion.
2.6 Seguridad (iptables, nftables).
AE6 Reconocer la mejora continua como parte de | - Instalar y configurar aplicaciones, herramientas y servicios para [3.1 Herramientas de desarrollo en Linux.
su desarrollo profesional para mantener un la creacién y uso como entornos de desarrollo. 3.2 Programacion Shell Bash.
perfil actualizado en desarrollo de software 3.3 GCC (C, C++)
para el disefio e implementacion de productos 3.4 GTK+
y servicios basados en tecnologias con las 35 QT
tendencias emergentes. 3.6 Compilacién del kernel.
3.7 Kernel modules (drivers).
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Seccién lll. Atributos de la asignatura

Tabla 3. Atributos de la asignatura

Problema a resolver

Conocer e implementar conceptos de sistemas operativos GNU/Linux para sus diferentes ambientes de aplicacion como usuario final, servidor, entornos de desarrollo y ambientes virtualizados.

Atributos (competencia especifica) de la asignatura

Instalar, configurar y administrar sistemas operativos y tecnologias que permitan implementar diferentes ambientes como usuario final, servidores, entornos de desarrollo y ambientes virtualizados.

Aportacién a la competencia especifica Aportacion a las competencias transversales

Saber Saber hacer Saber Ser

- Conocer los conceptos relacionados con la administracion de - Instalar, configurar sistemas operativos GNU/Linux, asi como | - Trabajo en equipo.
sistemas operativos GNU/Linux, asi como la administracién de sus aplicaciones y herramientas para sus diferentes entornos y | - Comunicaciéon personal y de sistemas de informacion.

los mismos. necesidades de implementacion.

Producto integrador de la asignatura, considerando los avances por unidad

Instalacién y configuracién de servidores GNU/Linux.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.1. Desglose especifico de la unidad "GNU/Linux como usuario."

Ndmero y nombre de launidad: 1. GNU/Linux como usuario.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

5 horas

Préctica:

5 horas

Porcentaje del programa:

13.89%

Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Aprendizajes esperados: Instalar, configurar y usar sistemas operativos GNU/Linux a nivel de usuario final.

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

1.1 Caracteristicas del sistema operativo.
1.2 Instalacion.

1.3 Sistema de directorios y archivos.

1.4 Trabajando con directorios y archivos
(comandos, edicién, propiedades y
permisos, empaquetamiento y compresion,
etc.).

1.5 Instalacion paquetes y sistema de

repositorios.

Saber:

- Conocer los conceptos relacionados con
los sistemas operativos GNU/Linux, asf
como el proceso de instalacion y
configuracién del mismo para su uso a
nivel de usuario final.

- Reconocer la importancia de los

sistemas operativos GNU/Linux.

Saber hacer:

- Usar los conocimientos relacionados
con los sistemas operativos GNU/Linux,
asi como el proceso de instalacion y
configuracién del mismo para su uso a

nivel de usuario final.

Ser:

- Trabajo en equipo.

- Preguntas intercaladas para identificar
conocimiento previo.

- Presentacion de material didactico a
través de diferentes medios (diapositivas,
videos, videoproyector, equipo de
computo, acceso a Internet, etc.)

- Actividades y temas de investigacion.

- Actividades de clasificacion y analisis de

informacion.

Evaluacién diagnostica:

- Rescatar conocimiento previo.

Evaluacion formativa:
- Investigacion de conceptos y
tecnologias.

- Proyecto de implementacion.

Evaluacién sumativa:
- Examen conceptual.

- Entrega de proyecto.

- Instalacion y configuracion de un sistema
operativo GNU/Linux en un equipo de
computo, para su correcto funcionamiento

para un usuario final.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

4 Desglose espe 0 de |la da

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

- Comunicacion personal y de sistemas de

informacion.

Bibliografia

- Greengard, S. (2015). The Internet of Things. USA: The MIT Press.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.2. Desglose especifico de la unidad "GNU/Linux como servidor."

Ndmero y nombre de launidad: 2. GNU/Linux como servidor.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

8 horas

Préctica:

18 horas

Porcentaje del programa:

36.11%

Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Estrategias de evaluacién

Aprendizajes esperados: Instalar y configurar aplicaciones, herramientas y servicios en sistemas operativos GNU/Linux para su implementacion a nivel de servidor.

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

2.1 Configuracion y administracion de
usuarios.

2.2 Administracién y control de procesos.
2.3 Planificacién de procesos (Real Time

Linux).

de red (DHCP, DNS, XAMP, FTP, etc.).
2.5 Creacion de scripts de configuracion.

2.6 Seguridad (iptables, nftables).

2.4 Instalacion y configuracion de servicios|

Saber:

- Conocer los conceptos relacionados con
los sistemas operativos GNU/Linux, asf
como el proceso de instalacion y
configuracién del mismo para la
implementacion de servicios a nivel de

red.

Saber hacer:

- Implementar los conceptos relacionados
con los sistemas operativos GNU/Linux,
asi como el proceso de instalacion y
configuracion del mismo para la
implementacién de servicios a nivel de

red.

- Presentacion de material didactico a
través de diferentes medios (diapositivas,
guias didacticas, videos, videoproyector,
equipode computo, acceso a internet,

etc.).

- Caso de estudio.

- Proyectos.

Evaluacién formativa:
- Practicas de laboratorio.

- Caso de estudio.

Evaluacion sumativa:
- Examen conceptual.

- Proyecto de implementacion.

- Instalacion y configuracion de un sistema
operativo GNU/Linux en un equipo de

computo, para su correcto funcionamiento.
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0 0 abla 4 Desglose espe O ae la adad omo se ao

Temas y subtemas (secuencia) Criterios de desempefio Estrategias didacticas Estrategias de evaluacion Producto Integrador de la unidad

Ser:
- Trabajo en equipo.
- Comunicacion personal y de sistemas de

informacion.

Bibliografia
- Greengard, S. (2015). The Internet of Things. USA: The MIT Press.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.3. Desglose especifico de la unidad "GNU/Linux como entorno de desarrollo."

Ndmero y nombre de launidad: 3. GNU/Linux como entorno de desarrollo.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

8 horas

Préctica:

10 horas

Porcentaje del programa:

25%

Instalar y configurar aplicaciones, herramientas y servicios en sistemas operativos GNU/Linux para la creaciéon y uso como entornos de

Aprendizajes esperados:

Temas y subtemas (secuencia)

desarrollo.

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6
3.7

Herramientas de desarrollo en Linux.
Programacioén Shell Bash.

GCC (C, C++)

GTK+

QT

Compilacién del kernel.

Kernel modules (drivers).

Saber:

- Conocer los conceptos, herramientas y
aplicaciones que permiten crear y usar
entornos de desarrollo en sistemas

operativos GNU/Linux.

Saber hacer:

- Implementar los conceptos,
herramientas y aplicaciones que permiten
crear y usar entornos de desarrollo en

sistemas operativos GNU/Linux.

Ser:
- Trabajo en equipo.

- Comunicacién personal y de sistemas de

- Presentacion de material didactico a
través de diferentes medios (diapositivas,
guias didacticas, videos, videoproyector,
equipode computo, acceso a Internet,

etc.)

- Casos de estudio.

- Proyectos.

Evaluacion formativa:
- Practicas de laboratorio.

- Caso de estudio.

Evaluacién sumativa:
- Examen conceptual.

- Proyecto de implementacion.

- Instalacion y configuracion de un sistema
operativo GNU/Linux en un equipo de
computo, para su correcto funcionamiento

como entorno de desarrollo.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

4 De ose espe O ae la aad omo e

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

informacion.

Bibliografia

- Greengard, S. (2015). The Internet of Things. USA: The MIT Press.
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Seccion IV. Desglose especifico por cada unidad formativa

Tabla 4.4. Desglose especifico de la unidad "Virtualizacion."

Nimero y nombre de launidad: 4. Virtualizacion.

Tiempo y porcentaje para esta unidad:

Teoria:

9 horas

Préctica:

9 horas

Porcentaje del programa:

25%

Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

Estrategias didéacticas

Aprendizajes esperados: Instalar y configurar aplicaciones, herramientas y servicios en sistemas operativos GNU/Linux para la virtualizacién.

Estrategias de evaluacién

Producto Integrador de la unidad

(Evidencia de aprendizaje de la unidad)

3.1 Conceptos de virtualizacion (VT-x &
VT-d Overview).

3.2 Herramientas de virtualizacién (XEN,
KVM).

3.3 Configuraciones de red en
virtualizacion.

3.4 Instalacion de maquinas virtuales.

3.5 Administracién de maquinas virtuales.
3.6 Servicios de red en ambientes virtuales|
3.7 Seguridad (DMZ, NAT, PAT, etc.).

3.8 Cloud computing, Openstack.

3.9 Contextos de virtualizacion, Maquinas

virtuales, VPS, Dockers, Lamda.

Saber:

- Conocer los conceptos, herramientas y
aplicaciones que permiten crear y usar
entornos virtualizados como servidores y

equipos de computo en general.

Saber hacer:

- Implementar los conceptos,
herramientas y aplicaciones que permiten
crear y usar entornos virtualizados como
servidores y equipos de computo en

general.

Ser:

- Trabajo en equipo.

- Presentacion de material didactico a
través de diferentes medios (diapositivas,
guias didacticas, videos, videoproyector,
equipode computo, acceso a internet,

etc.)

- Casos de estudio.

- Proyectos.

Evaluacién formativa:
- Practicas de laboratorio.

- Caso de estudio.

Evaluacion sumativa:
- Examen conceptual.

- Proyecto de implementacion.

- Instalacion y configuracion de un sistema
operativo GNU/Linux en un equipo de
computo, para su correcto funcionamiento

como ambiente de virtualizacion.
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Temas y subtemas (secuencia)

Criterios de desempefio

acio bla 4.4. Desglose espe 0 de la ad a

Estrategias didacticas

Estrategias de evaluacion

Producto Integrador de la unidad

- Comunicacion personal y de sistemas de

informacion.

Bibliografia

- Greengard, S. (2015). The Internet of Things. USA: The MIT Press.
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V. Perfil docente

Tabla 5. Descripcion del perfil docente

Perfil deseable docente para impartir la asignatura

Carrera(s): - Ingenieria en Computacion.

- Licenciatura en Informatica.

- Licenciatura en Sistemas de Informacién o carreras afines. o carrera afin

- Deseable 2 afios.

- Experiencia minima de dos afios

- Ingeniero en Computacion, Licenciado en Informatica, Licenciado en Sistemas de Informacion o carreras afines.
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